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RESUMO

O presente documento € um relatério que visa apresentar um projeto extensionista
realizado pelos académicos da Centro Universitario Nossa Senhora Aparecida
(UNIFANAP) a fim de implementar no supermercado Gregério. Assim sendo, o
objetivo do presente trabalho € desenvolver um software a fim de controlar a o estoque
de produtos industrializados destinados a comercializagdo em varejistas, evitando
perdas. Para que seja possivel o gerenciamento na empresa em questdo, sera
implementado um sistema de gestdo de mercadorias que visa otimizar o controle de
estoque, uma vez que o controle é realizado manualmente. Neste documento séo
apresentados os artefatos metodoldgicos envolvidos de acordo com as necessidades
e padrdes do relatorio. Aqui sdo apresentadas as teorias de base necessarias para a
construcéo do software proposto bem como toda a modelagem — feita em UML. Todos
os diagramas estao ilustrados em UML e o banco de dados em modelo relacional. Ao
final do documento serdo apresentados os protétipos e telas da aplicacao do software.

Palavras-chaves: Sistema de controle; Produtos alimenticios; Estoque;
Automatizagao.



ABSTRACT

This report aims to present an extension project carried out by academics from Centro
Universitario Nossa Senhora Aparecida (UNIFANAP) to implement it in the Gregorio
supermarket. To make management possible in the company in question, a
merchandise management system will be implemented to optimize stock control since
control is carried out manually. This document explains the methodological artifacts
involved by the needs and standards of the report. Here, the fundamental theories
necessary for building the proposed software and all the modeling are presented in
UML. All diagrams are illustrated in UML, and the database is in a relational model. At
the end of the document, prototypes and screens of the software application will be
presented.

Keywords: Control system; Food products; Stock; Automation.
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INTRODUCAO

Os projetos interdisciplinares e extensionistas abrangem tanto a
interdisciplinaridade quanto atendem a extenséao, visando aprimorar a aprendizagem
de forma interdisciplinar e integrada, relacionando os contetdos das disciplinas de
cada semestre do curso com as necessidades da sociedade em geral. Eles promovem
a integracao entre teoria e pratica, aplicando o conhecimento adquirido em sala de
aula a realidade. Dessa forma, configuram-se como um movimento de articulacao
entre a produgéo do conhecimento e a comunidade em geral. Assim sendo, o objetivo
do presente trabalho é desenvolver um software a fim de controlar a data de validade
de produtos industrializados destinados para uso em pontos de comercializacao
varejistas, evitando perdas pela validade. Para que seja possivel o gerenciamento na
empresa em questéo, sera implementado um sistema de gestdo de mercadorias que,
visa auxiliar na mitigacdo da perda de alimentos. Ainda, sera apresentado um estudo
de caso que foi realizado na empresa Gregorio Mercado Ltda, junto com a analise de
requisitos, diagramas e tabelas que documentam a aplicacao, usados de tal forma que

o projeto e funcionamentos figuem claros aos interessados.

O aumento expressivo do numero de seres humanos na Terra e,
consequentemente, a necessidade de alimentar a populacdo mundial sdo questdes
preocupantes na atualidade. O Brasil € o quinto pais mais populoso do mundo,
correspondendo a, aproximadamente, 208 milhGes de pessoas, em 2022 (IBGE,
2023). Em 2050, estima-se que o Brasil sera o sétimo pais mais populoso com,
aproximadamente, 231 milhdes de pessoas (UN, 2022). O adensamento populacional
requer agua e alimento para garantir a seguranca alimentar e, consequentemente, a
sobrevivéncia humana. O desperdicio de alimentos e os elevados montantes de
residuos gerados a partir destas perdas sdo temas atuais de grande preocupacao e
mobilizacdo mundial. Dados da Organizag&o das Nacgdes Unidas para Alimentacgéo e
Agricultura (FAO) (2013) apontam um terco dos alimentos produzidos sé&o
desperdicados. O Brasil ocupa o ranking dos 10 paises que mais perdem alimentos
no mundo, com cerca de 35% da producao sendo desperdi¢cada todos os anos (FAO,
2015). Esta quantidade elevada impacta diretamente na seguranca alimentar e

nutricional da populagao.
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Um fator para evitar as perdas de alimentos € ter o controle da validade dos
produtos destinados a comercializacao. A validade de um alimento se refere a garantia
de estabilidade de seus ingredientes e nutrientes, além das condi¢fes desejaveis em
relacéo a seus aspectos fisico-quimicos, expressos, de acordo com a legislacao, pela
data de validade. Seu objetivo é assegurar que os alimentos, estando dentro da
validade e conservados adequadamente, conservem as suas qualidades nutricionais
e sanitarias (Gish, 2009). Gerir o estoque € peca chave para controlar o fluxo de
mercadoria e a saude financeira da empresa. Por meio da gestdo de estoque é
possivel evitar o acimulo de mercadorias. Mercadorias muito tempo paradas tem mais
chances de ultrapassar o prazo de validade sem serem percebidas. O método FEFO
(First Expire, First Out, ou seja, “o primeiro que vence € o primeiro que sai’) consiste
em organizar os produtos que tenham data de vencimento mais proxima para serem
vendidos primeiro (Oliveira, 2021). Esse método une o gerenciamento do estoque com
o inventario de mercadorias. Essas estratégias juntas podem reduzir

significativamente as perdas de alimentos.

Este projeto apresenta uma proposta de solugéo para o controle de produtos
alimenticios no Supermercado Gregorio por meio de um sistema web objetivando
reduzir o desperdicio de alimentos e melhorar o controle e a gestdo do estoque por
meio do gerenciamento ADS entradas e saidas dos produtos. O supermercado
atualmente realiza o controle dos alimentos de forma manual, apesar de ser feito de
maneira rigorosa, ainda assim resulta em prejuizos financeiros. Levando em
consideracdo que a empresa é pequena em comparacdo aos Seus concorrentes,
surge a necessidade de informatizar esse processo. Com o0 avanco tecnoldgico,
muitos beneficios foram trazidos e houve uma mudanca de paradigma na gestédo do
comércio, em que o pequeno empreendedor que se adapta as mudancas consegue
se manter competitivo frente aos grandes varejistas. Dessa forma, o processo que
antes era realizado manualmente passa a ser automatizado possibilitando um controle
inteligente. Assim, sera possivel inserir e verificar informacgdes pertinentes a gestao
de cada produto. Com informacdes confiaveis e rapidas, também sera possivel ter um
melhor controle de compras, abastecendo o estoque apenas com a quantidade
necessaria. Todo o projeto e pesquisa foram embasados em teoricos especializados
no tema e utilizando como método a pesquisa exploratéria, que envolveu visita ao

local e entrevistas com o gerente local.
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1.1 OBJETIVO GERAL

Desenvolver um sistema web capaz de auxiliar a empresa Gregorio Mercado
Ltda. a diminuir a perda de produtos devido a validade. Seré possivel o controle de
todos os produtos por meio do monitoramento da validade, que sera cadastrado no

momento do recebimento da mercadoria.

1.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Diminuir prejuizos de estabelecimentos por perdas de alimentos vencidos;
e Facilitar o controle de saidas de mercadorias a partir do tempo de compra;

e Evitar a comercializac&o de produtos vencidos com o uso do software.

1.3 JUSTIFICATIVA

Os pequenos varejistas sdo 0s principais canais de compras e via consumo
da populacéo, principalmente a classe média. Sendo assim, o controle de produtos é
vantajoso tanto para o empresario varejista quanto para a populacdo em geral.
Segundo Trautrins et al. (2009), o adequado fornecimento de estoques é fundamental
para garantir o funcionamento operacional do comércio varejista. Um exemplo que
ilustra essa situacao € o caso do Reino Unido na década de 80, onde os varejistas de
supermercados realizaram mudancas na cadeia de suprimentos com o intuito de
simplificar o processo de distribuicédo, reduzir o tempo de reposi¢cado de estoques e
entrega dos produtos aos clientes, buscando aprimorar a eficiéncia das vendas
(Fernie & Sparks, 2004). E em um contexto de aumento populacional e crescente
preocupacdo com o desperdicio de alimentos, o controle produtivo do estoque se

torna uma questao crucial para os varejistas.

Com o aumento populacional e a crescente preocupa¢cdo com o desperdicio
de alimentos, o controle produtivo do estoque torna-se uma questao crucial para os
varejistas. Aqueles que se mantém atualizados em relacdo aos novos padrées de
mercado informatizado e sustentavel se destacam em um setor vantajoso em relagcéo
aos seus concorrentes. Donald (1996) aponta que a informatizacdo das empresas é
necessaria para aumentar sua eficiéncia e efichcia. A automacdo de alguns

processos, como a informatizacdo do estoque do mercado, permite ao pequeno
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empresario gerir seus produtos de forma a controlar as entradas e saidas de produtos,
como relatérios consolidados de seu estoque, facilitando assim o processo de gestao,
evitando desperdicios e vendas de produtos impréprios para o consumo. E de
responsabilidade do comércio a boa acomodacdo de seus produtos e a
comercializacdo dos produtos dentro dos prazos de validade informados pelos
fabricantes. Entretanto, uma situacdo bastante comum de se encontrar em
supermercados € o descarte de produtos que outrora estavam disponiveis para venda.
Aqueles que se mantém atualizados em relagdo aos novos padroes de mercado
sustentavel acabam se destacando em um setor diferenciado e vantajoso em relacéo

aos seus concorrentes.

Deste modo, podemos dizer que a utilizacdo da tecnologia € indispenséavel
para se obter um melhor controle do estoque de um mercado. Sendo assim, este
projeto busca facilitar a gestdo dos produtos comercializados pelo Gregério Mercado
Ltda., fazendo uso de tecnologias eficientes que auxiliam neste controle. De certa
forma buscamos utilizar nosso conhecimento académico, para que possamos
devolver a sociedade a experiéncia obtivemos no periodo académico, para que de
fato o projeto e software desenvolvido para a empresa Gregoério Mercado Ltda., sirva
como escopo para que futuras partes interessadas também adotem o meio
tecnoldgico para gerirem seus estoques, melhorando assim sua gestao e por fim a

qualidade de vida do usuério final o0 consumidor.

1.4 METODOLOGIA

Segundo Gil (2002, p.17), a pesquisa é “o procedimento racional e sistematico
gue tem como objetivo proporcionar respostas aos problemas que sao propostos”.
Assim, as pesquisas académicas que utilizam o método cientifico rednem evidéncias
sélidas em um determinado campo de estudos a fim de propor teorias para solucionar
problemas e responder perguntas essenciais a vida humana. Deste modo, este estudo
tem uma abordagem exploratéria com o objetivo de entender o armazenamento e
controle de produtos alimenticios no Gregorio Mercado Ltda. e propor solu¢cdes mais

produtivas e sustentaveis. A pesquisa exploratéria tenta compreender e especificar
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mais 0 assunto proposto, construindo hipéteses mais abertas que visam enriquecer o

tema com mais informacoes (Gil, 2002).

A estratégia metodoldgica utilizada visa automatizar o gerenciamento de
mercadorias no mercado. Para isso, foi feita uma entrevista com o gerente da empresa
a fim de estabelecer suas demandas e identificar as necessidades do estabelecimento
para gestdo das mercadorias. No primeiro momento, foi feito um levantamento de
informacdes junto ao gerente local e com os demais funcionarios para entender as
necessidades da empresa para a criagao desse software. Esse levantamento foi feito
por meio de observacfes do estabelecimento local e também utilizando o método
Brainstorming. O Brainstorming ("chuva de ideias"), foi desenvolvido em 1938 pelo
inglés Alex Osborn. Meireles (2001) ressalta que é um método para gerar ideias em
grupo, num curto espaco de tempo a fim de propor e obter solu¢gdes para o problema.



1.5 CRONOGRAMA DE ATIVIDADES

Tabela 1 — Cronograma de atividades para execucao do projeto.

5° encontro

6° encontro

7° encontro

8° encontro

2024/1

2024/1

2024/1

2024/1

Beyref Periodo para Ay Esforgo previsto 1°encontro | 2°encontro | 3°encontro | 4° encontro
Fase ID Tarefa a ser executada Responsaveis execucao Precedéncia (horas) 2023/1 2023/1 2023/2 20232
1 Defini¢cdo da escrita Paulo Bruno 03/2023 N/A 8
Paulo Bruno,
~ . Maros Anderson,
2 Introducéo ao projeto Paulo Silva, 03/2023 1 4
Lucas Vinicius
Paulo Bruno,
Definicdo de linguagem e banco de | Maros Anderson,
8 3 dados Paulo Silva, 03/2023 2 4
g Lucas Vinicius
8 Paulo Bruno
= 4 Fundamentag&o teérica ’ 04/2023 3 2
s, Marcos Anderson
3 Paulo Bruno,
5 Entrega da versao final do projeto | Maros And_erson, 05/2023 4 1
Paulo Silva,
Lucas Vinicius
Paulo Bruno,
6 Defesa da 12 banca Maros And_erson, 05/2023 4 1
Paulo Silva,
Lucas Vinicius
7 Descricao do sistema Paulo Bruno 08/2023 6 2
8 Requisitos do sistema Paulo Bruno 08/2023 7 1
9 Diagrama caso de uso Paulo Bruno 08/2023 7 1
10 Diagrama de classe Lucas Vinicius 08/2023 9 1
. A Lucas Vinicius,
11 Diagrama de sequéncia Paulo Silva 08/2023 10 2
o -
2 | 12 Construgdo do MER Paulo Silva, 08/2023 11 1
g Lucas Vinicius
S| 13 Dicionario de dados Marcos 082023 | 10 2
= Anderson
o Paulo Bruno,
e . Maros Anderson,
14 | Entrega da versdo final do projeto Il Paulo Silva, 11/2023 10 2
Lucas Vinicius
Paulo Bruno,
Maros Anderson
a ’
15 Defesa da 22 banca Paulo Silva, 11/2023 10 2
Lucas Vinicius
o 16 Definicdo das responsabilidades Paulo Bruno 09/2023 11 1
% Paulo Bruno,
E 17 Reunido de desenvolvimento Maros Andgrson, 11/2023 13 1
= Paulo Silva,
g Lucas Vinicius
% 18 Reunido de desenvolvimento Paulo Bruno 01/2024 14 23
a
19 Reuni&o de desenvolvimento Paulo Bruno 03/2024 14 1
g | oo | Entregada versso final do projeto | | . vinicius 05/2024 15 1
(]
IS
a Paulo Bruno,
8 | 22 Defesa da 32 banca Maros Anderson, 06/2024 17 1
5 Paulo Silva,
Lucas Vinicius s

Quadros verdes estao concluidos ou em andamento; Quadros amarelos estdo em atraso; Quadros azuis ainda serdo executados.

Fonte: Construido pelos académicos
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA
2.1 VAREJO SUPERMERCADISTA

No ambito do comércio varejista, Levy e Weitz (2000) definem os varejistas
como “negociantes que fornecem produtos e servigos para uso pessoal ou familiar
dos consumidores. No contexto especifico dos comércios alimenticios”, esses
varejistas desempenham um papel crucial ao disponibilizar uma variedade de
produtos alimenticios aos consumidores. Contudo, é desafiador para esses
estabelecimentos controlar e evitar perdas de mercadorias, que podem impactar
negativamente sua lucratividade e eficiéncia operacional. Nesse sentido, o presente
trabalho propbe o desenvolvimento de um sistema gerencial voltado para a
minimizag&o de perdas e o aprimoramento dos resultados financeiros dos comércios

alimenticios, visando otimizar suas operacdes de forma eficaz e eficiente.

As instituicdes varejistas podem ser classificadas com base na existéncia ou
nao de lojas fisicas. No caso do varejo sem lojas fisicas, sdo utilizadas estratégias
como marketing direto, vendas diretas, maquinas de vendas e varejo virtual. J& no
varejo com lojas fisicas, encontramos categorias como lojas alimenticias, lojas ndo
alimenticias e varejo de servicos. No contexto especifico das lojas fisicas de varejo
alimenticio, destacam-se 0s supermercados. Segundo Levy e Weitz (2000),
“supermercados sdo grandes estabelecimentos que oferecem uma variedade de
produtos, principalmente itens alimenticios e embalados”. O método de operacao
predominante nesses estabelecimentos € o autoatendimento, dispensando a

presenca de vendedores durante o processo de compras.

2.1.1 Gestéo De Perdas No Varejo

A gestao de perdas no varejo € um desafio crucial enfrentado pelas empresas,
conforme apontado por Sumita et al. (2003). Essas perdas podem ser atribuidas ao
mau gerenciamento dos ativos da empresa, especialmente os estoques, tanto na area
de vendas quanto na area de estocagem. E fundamental compreender e lidar de forma

eficaz com as diferentes causas de perdas, como furtos, quebras, vencimentos de
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produtos pereciveis e erros administrativos, uma vez que, esses fatores podem
impactar negativamente a lucratividade e a eficiéncia operacional das organizacdes

varejistas.

Para minimizar as perdas no varejo, torna-se imprescindivel adotar praticas e
politicas que visem a sua prevencgao, detecgao e corregdo. Para tanto, € necessario
realizar um monitoramento continuo dos estoques, garantindo o controle efetivo das
entradas e saidas de mercadorias. Além disso, a utilizagao de sistemas de seguranga
adequados, como cameras de vigilancia e dispositivos antifurto, pode ser uma medida

eficaz na prevencgao de furtos e redugéo de perdas.

A capacitagdo da equipe de funcionarios também desempenha um papel
crucial na gestdo de perdas. Treinamentos peridodicos podem promover uma cultura
de conscientizagdo sobre a importancia do controle de estoques e a adocido de
praticas seguras. Além disso, a revisao dos processos logisticos, com a analise das
etapas de armazenamento, movimentacdo e expedicdo das mercadorias, contribui

para identificar possiveis pontos de vulnerabilidade e implementar melhorias.

Outro aspecto relevante € a analise de dados para identificar padrées e
tendéncias de perdas. Por meio da coleta e interpretagdo dessas informagdes, é
possivel identificar produtos com maior incidéncia de quebras, vencimentos préoximos
ou desvios, permitindo uma intervencéao rapida e eficiente. Essa abordagem analitica
possibilita tomar decisbes embasadas, buscando a maximizacido dos resultados

financeiros e a satisfacdo dos clientes.

Em sintese, a gestdo de perdas no varejo exige uma abordagem
multifacetada, que abrange desde a prevencgao até a correcdo. A implementacao de
praticas e politicas alinhadas com as diretrizes propostas por Sumita et al. (2003) &
essencial para mitigar os riscos e otimizar o desempenho financeiro das empresas
varejistas. Ao adotar uma postura proativa na gestao de perdas, essas empresas
podem reduzir custos, aumentar a eficiéncia operacional e fortalecer sua posicao

competitiva no mercado.
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2.2 APLICACAO DO SISTEMA

O sistema gerencial proposto neste trabalho tem como objetivo auxiliar a
empresa Gregorio Mercado Ltda. no controle de suas mercadorias, com a finalidade
de reduzir as perdas. De acordo com Sumita et al. (2003), perdas sao resultantes do
mau gerenciamento dos ativos da empresa, especialmente os estoques, seja na area
de vendas ou na area de estocagem. Atualmente, a empresa utiliza cadernos para
registrar a entrada de mercadorias e anotar manualmente a data de validade de cada
item. No entanto, esse processo pode ser suscetivel a erros e demanda um esforgo

significativo da equipe.

Com a implementacao do sistema, busca-se automatizar e aprimorar esse
procedimento. Por meio de uma plataforma informatizada, sera possivel registrar de
forma mais precisa e eficiente as informagdes relacionadas a entrada de mercadorias,
como quantidade, data de recebimento e fornecedor. Além disso, o sistema permitira
0 armazenamento e a organizagao dos dados de validade de cada produto, alertando

automaticamente quando uma mercadoria estiver proxima do vencimento.

A utilizacdo desse sistema, além de estar alinhada a definicdo de perdas
proposta por Sumita et al. (2003), trara diversos beneficios para a empresa. Ao
automatizar o processo de controle e registro de mercadorias, havera uma maior
agilidade e precisdo na identificagcdo de itens que necessitam de uma atengdo
especial, possibiltando a tomada de decisbes mais assertivas. Ademais, a
centralizagdo das informagdes em uma plataforma digital facilitara o acesso e a
consulta dos dados, possibilitando uma gestdo mais eficiente do estoque. Isso
contribuira para um melhor planejamento de compras, evitando tanto a escassez

quanto o excesso de produtos.

Em suma, o sistema gerencial proposto tem como objetivo principal auxiliar a
empresa Gregorio Mercado Ltda. no controle de suas mercadorias, minimizando as
perdas e otimizando a gestao do estoque. Ao substituir os registros manuais por um
sistema automatizado, espera-se aumentar a eficiéncia operacional e garantir um
melhor gerenciamento dos ativos da empresa, conforme destacado por Sumita et al.
(2003).
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2.1.2 Linguagem de Programacao PHP (Personal Home Page)

Neste projeto, utilizamos como linguagem principal o PHP (Hypertext
Preprocessor), sendo uma linguagem de cddigo aberto amplamente utilizada para a
criacdo de diversas plataformas, demonstrando ser uma linguagem consolidada e
segura na conexao entre usuario e servidor. Segundo Milani (2016), a linguagem PHP
se estabeleceu como uma das linguagens de desenvolvimento mais populares do
mundo. Criada em 1994 por Rasmus Lerdof e liberada ao publico em 1995, permitiu
que os usuarios fornecessem sugestbes e correcbes de falhas como forma de
aperfeicoar o sistema. Devido a ser uma linguagem de cddigo aberto, obteve uma
rapida adesédo e apoio do publico, pois com ela era possivel criar paginas dinamicas
utilizando o HTML (HyperText Markup Language), facilitando a apresentacdo do
sistema, dando dinamicidade as péaginas desenvolvidas nessa linguagem e
proporcionando uma Gtima experiéncia ao usuario final. Em 1997, com o lancamento
da versao 2.0 e 0 sucesso entre 0s usuarios, estimou-se que 1% do total de dominios

existentes na internet utiliza o PHP (Milani, 2016) diz que,

O PHP é uma linguagem de programacéo executada de forma interpretada,
sem o uso de arquivos compilados, por ser amplamente utilizada na web,
disponibiliza diversos modulos de terceiros, que podem ser instalados em seu
servidor, ou simplesmente baixados e executados junto com os cédigos de
seus projetos.

O PHP também oferece ao programador a possibilidade de desenvolvimento
orientado a objetos, além da forma estrutural comumente utilizada. A partir da versao
4 do PHP, tornou-se possivel a criacdo de classes privadas e publicas,
proporcionando um sistema mais dinamico e seguro. A linguagem se destaca no
mercado devido ao seu amplo suporte a bancos de dados. Neste projeto, iremos
utilizar o MySQL; no entanto, a linguagem tem suporte a dBase, Firebird/Interbase,
Sybase, PostgreSQL, IBM, DB2, MySQL, entre outros.

Devido a ser amplamente utilizado em sistemas web, também oferece suporte
a inumeros protocolos de redes, como Lightweight Directory Access Protocol (LDAP),
Internet Message Access Protocol (IMAP), Simple Network Management Protocol
(SNMP), Network News Transfer Protocol (NNTP), Post Office Protocol (POP3),
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Secure Shell (SSH2), Hypertext Transfer Protocol (HTTP), podendo atender

tranquilamente as necessidades do usuario (Miletto e Bertagnolli, 2014).

2.1.3 HTML

A linguagem de marcacao de hipertexto (HTML) foi criada pelo fisico do centro
de pesquisas CERN na Suica, Tim Berners-Lee. Em 1989, Tim Berners-Lee
trabalhava em uma secao de servicos de computacdo do CERN quando surgiu o
conceito. Na época, ele ndo tinha ideia de que seria implementado em uma escala tdo
grande. A pesquisa em fisica de particulas geralmente envolve a colaboracdo entre
institutos de todo o mundo. Tim teve a ideia de permitir que pesquisadores de locais
remotos do mundo organizassem e reunissem informacdes (Castro, 2019). Mas, longe
de simplesmente disponibilizar um grande nimero de documentos de pesquisa como
arquivos que poderiam ser baixados para computadores individuais, ele sugeriu que
vocé poderia realmente vincular o texto aos proprios arquivos. Em outras palavras,
pode haver referéncias cruzadas de um trabalho de pesquisa para outro. Isso, pensou
0 pesquisador, poderia ser feito usando alguma forma de hipertexto, vinculando
documentos usando botdes na tela, nos quais vocé simplesmente clicava para pular

de um papel para outro (Castro, 2019).

Antes de ir para 0 CERN, Tim Berners-Lee ja havia trabalhado na producéo
de documentos e processamento de texto, e desenvolveu seu primeiro sistema de
hipertexto, 'Enquire’, em 1980 para uso pessoal. Em 1990, Tim Berners-Lee definiu o
conceito de hipertexto como parte de sua visdo da Web, a qual Berners-Lee formalizou
no ano seguinte por meio de uma marcacao baseada em SGML (Castro, 2019; MDN
Web Docs, 2022). Ele publicou a primeira versdo do HTML em 1991 (Hostinger,
2023a). De 1981, quando foi criado, até os dias de hoje, o HTML passou por varias
evolucdes passando por geragdes até a HTML 5.2, em 2017, sendo essa ultima a
mais recente (Castro, 2019).

Devido a rapida ascenséo e popularidade, o HTML é agora considerado um
padrao oficial da web. Desenvolvedores usam codigos HTML para projetar como um
navegador vai exibir os elementos das paginas, como textos, hiperlinks e arquivos de

midia. Os usuarios podem navegar facilmente e inserir links entre paginas e sites
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relacionados, ja que o HTML €& amplamente usado para incorporar hiperlinks. Além
disso, o HTML torna possivel a organizacdo e a formatacdo de documentos, de
maneira similar ao Microsoft Word (MDN Web Docs, 2022). Um documento HTML é
um texto simples estruturado com elementos. Os elementos sdo acompanhados de
abertura e fechamento de tags. Cada tag comeca e termina com colchetes angulares
(<>) (Castro, 2019; MDN Web Docs, 2022).

Um site inclui diversas paginas HTML diferentes. Cada uma delas possui um
arquivo HTML separado. Um navegador Ié o arquivo HTML e renderiza o seu contetudo
para gue os usuarios da internet possam vé-lo. Todas as paginas HTML possuem uma
série de elementos, que consistem num conjunto de tags e atributos. Ja os elementos
HTML, sao os tijolos de constru¢do de uma péagina da internet. Uma tag diz para o
navegador onde um elemento comeca e termina, enquanto um atributo descreve as
caracteristicas de um elemento (Hostinger, 2023a). As trés principais partes de um
elemento séo tag de abertura, conteddo e tag de fechamento. A combinacéo dessas

trés partes vai criar um elemento HTML.

A tag de abertura € usada para dizer onde um elemento comeca a ter efeito.
O conteudo € a parte que os usuarios verao. A tag de fechamento é semelhante a tag
de abertura, mas com uma barra antes do nome do elemento. Por exemplo, </p> para
encerrar um paragrafo. Outra parte crucial de um elemento HTML é o seu atributo,
que possui duas secdes, um nome e um valor de atributo. O nome identifica a
informacao adicional que um usuario deseja acrescentar, enquanto o valor de atributo

fornece mais especificagdes (Hostinger, 2023a).

Todavia, o0 HTML possui diversos pontos positivos e negativos. O HTML é
uma linguagem amplamente utilizada com diversos recursos e uma comunidade
gigante, roda em todos os navegadores, € de facil aprendizado, totalmente grétis e de
codigo-aberto. Possui marcacdes limpas e consistentes. Os padrfes oficiais da
internet sdo mantidos pelo Consoércio World Wide Web (W3C), sendo este, de
integracao facil com linguagens de back-end como PHP e Node.js. No entanto,
geralmente é utilizado para paginas estaticas. Para funcionalidades dinamicas, é
preciso usar JavaScript ou outra linguagem de back-end como PHP. O HTML né&o
permite a implementacdo de logica. Por isso, todas as paginas precisam ser criadas

separadamente, mesmo se utilizarem os mesmos elementos, como cabecalhos e
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rodapés. Outro ponto contrario, € que alguns navegadores demoram para adotar

novos recursos (Hostinger, 2023a).

Mesmo que o HTML seja uma linguagem poderosa, ndo é o suficiente. No
entanto, funciona muito bem com outras duas linguagens de front-end: o CSS
(Cascading Style Sheets), e JavaScript (Hostinger, 2023a). Juntos eles proporcionam
a implementacao de funcionalidades avancadas e uma 6tima experiéncia ao usuario.
O CSS é responséavel pelo estilo (background, cores, layouts, espacamentos e
animacoes) e o JavaScript permite a adicdo de funcionalidades dinamicas (sliders,
pop-ups, e galerias de fotos). Imagine o HTML como uma pessoa. O CSS é como as

roupas e o JavaScript, como 0s movimentos e acdes.

2.1.4 CSS

CSS (Cascading Style Sheet) é usado para estilizar elementos escritos em
uma linguagem de marcagdo como o HTML. Assim como o HTML, o CSS foi
desenvolvido pelo W3C (World Wide Web Consortium) em 1996, por uma razéao
bem simples. O HTML néao foi projetado para ter tags que ajudariam a formatar a
pagina. Vocé deveria apenas escrever a marcacao para o site (Hostinger, 2023b).
Tags relacionadas ao estilo foram introduzidas na versdo 3.2 do HTML e causaram
muitos problemas para o0s desenvolvedores. Como o0s sites tinham
diferentes fontes, cores e estilos, era um processo longo, doloroso e caro para
reescrever o codigo. Assim, o CSS foi criado pelo W3C para resolver este
problema (W3C, 2016).

A relacdo entre HTML e CSS é bem forte. As duas linguagens andam
juntas. Enquanto o HTML é o alicerce de um site, o CSS é focado na estética do
site. O CSS néo é tecnicamente uma necessidade. No entanto, um site projetado
sem o0 auxilio do CSS aparenta ser um site completamente abandonado. O CSS
separa o conteudo da representacéo visual do site. Utilizando o CSS é possivel
alterar a cor do texto e do fundo, fonte e espacamento entre paragrafos. Também
pode criar tabelas, usar variacOes de layouts, ajustar imagens para suas

respectivas telas e entre outros detalhes (Hostinger, 2023b).


https://www.hostinger.com.br/tutoriais/o-que-e-javascript/
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A diferenca entre um site que implementa CSS e outro que ndo o usa é
gigantesca e notavel. Um site em que a parte programada no CSS nao foi
carregada corretamente ou n&o existe, ndo carrega completamente ou tem um
plano de fundo branco com texto azul e preto. E € assim que um site somente com
HTML se parece. Antes de usar CSS, toda a estilizacao tinha que ser incluida na
marcacao HTML. O CSS permite estilizar em um arquivo diferente, criando o estilo
separadamente e, mais tarde, fazer integracdo do arquivo CSS na parte superior
da marcagdo HTML. Isso mantém a marcacdo HTML limpa e facil de manter. Com
o CSS nao é preciso mais escrever repetidamente como os elementos individuais
se parecem. Isso economiza tempo, encurta o codigo e diminui a chance de erros.
O CSS permite que vocé tenha varios estilos em uma pagina HTML, tornando as
possibilidades de personalizacdo quase infinitas. Atualmente, o CSS é mais uma

necessidade do que um simples recurso (Castro, 2019).

O CSS usa uma sintaxe simples baseada em inglés com um conjunto de
regras que o governam. O HTML nunca teve a intengdo de usar elementos de
estilo, apenas a marcacao da pagina (Castro, 2019; Hostinger tutoriais, 2023b).
Foi criado para descrever apenas o conteudo. A estrutura da sintaxe CSS é bem
simples. Tem um seletor e um bloco de declaracédo. Vocé seleciona um elemento
e depois declara o que deseja fazer com ele. Ainda, existem algumas regras
simples. O seletor aponta para o elemento HTML que vocé deseja estilizar. O bloco
de declaragdo contém uma ou mais declaracdes separadas por ponto e virgula.
Cada declaracéao inclui um nome de propriedade CSS e um valor, separados por
dois pontos. Uma declaracdo CSS sempre termina com um ponto-e-virgula e 0s

blocos de declaracédo sdo cercados por chaves (Hostinger tutoriais, 2023b).

A versdo mais recente do CSS é a CSS3. Apesar o lancamento em 2010,
CSS3 é a ultima verséo da Folha de Estilo em Cascata e veio para acrescentar de
forma melhorada das versfes anteriores. A melhor novidade € em relacdo a
flexibilidade na criacdo de layouts, trazendo mais autonomia para 0s web
designers e desenvolvedores. Com o CSS3, € possivel elaborar cantos
arredondados, sombras, efeitos gradientes, animacgdes e efeitos de transicao,

dentre outras opg¢des (Hostinger tutorais, 2023b).
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2.3 BANCO DE DADOS

De acordo com Navathe (2011), um banco de dados é uma colecao de dados
do mundo real (minimundo ou universo de discurso) com proposito e significado, pois
€ por meio desses dados que sdo obtidas informacdes relevantes para as regras de
negocio das organizacfes. Para entender melhor o funcionamento de um banco de
dados, precisamos definir o que sao dados e informagoes.

Ralph (2015) afirma que dados sao fatos brutos sem significado, como datas,
nameros telefénicos, imagens e cadeias de caracteres. Ja informacgdes sdo a cole¢cédo
organizada desses dados, ou seja, os fatos que anteriormente ndo possuiam
significado agora estdo organizados de forma a ter valor.

O pesquisador Machado (2014, p. 18), minimundo é considerado uma:

[...] porcéo da realidade captada pelo analista, que a gestdo de negécios de
uma organizagdo tem interesse em observar, controlar e administrar. A
complexidade existente no momento de analisar um minimundo pode levar o
analista a subdividi-lo em partes menores, as quais damos o0 nome de visao
de processo de negécio (MACHADO, 2014, p. 18).

A retencdo de informacdes sempre foi uma das necessidades da humanidade,
e ha registros muito antigos, porém, bem fundamentados, de personagens
importantes de nossa histéria fazendo uso do conceito de banco de dados, como
Johannes Gensfleisch zur Laden zum Gutenberg (1400-1468), mais conhecido como
Johannes Gutenberg, que deu inicio a chamada revolucédo impressa, destacando-se
por sua obra mais importante, a Biblia (Ralph M. Stair). No entanto, registros mais
modernos tém na década de 60 com Edgar Frank Codd, que iniciou com o conceito
de entidade relacionamento dentro do banco de dados, causando uma revolugéo na
forma de tratamento e organizacdo de dados, propondo o uso de chaves primarias e
chaves estrangeiras para estabelecer relagdes entre as tabelas de dados, juntamente

com uma linguagem de consulta para esses dados relacionados.

Essa introducéo proposta por Codd tornou mais simples o manejo dos dados,
tornando mais produtivos os sistemas de banco de dados no mercado, garantindo
assim sua popularizagdo e normatizagdo, tornando-os mais intuitivos,
independentemente do SGBD (Sistema de Gerenciador de Banco de Dados) utilizado

(Souza, 2015). Portanto, podemos dizer que a necessidade de coletar dados moldou
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e transformou o conhecimento humano, e com o advento da tecnologia, reunir
informacdes tornou-se cada vez mais complexo e ao mesmo tempo trouxe praticidade

e eficiéncia, moldando assim o conceito de tratamento de dados.

2.3.1 Sistema gerenciador de banco de dados

Sistema de Gerenciamento de Banco de Dados, também conhecido como
SGBD, é um software disponibilizado por diversas empresas que permite ao usuario
manipular um banco de dados. Sua vantagem reside justamente na facilidade, pois
além da manipulacdo dos dados, o SGBD permite ao usuario definir, construir e
abstrair esses dados. Dessa forma, o usuario consegue facilmente adequar seu banco

de dados as regras de negdécio de sua atividade, seja pessoal ou empresarial.

llustracdo 1 — Diagrama simplificado do sistema de banco de dados.

Usuarios/programadores

Sistema de
banco de /
dados Programas de aplicagcdo/Consultas

Software de /
SGBD

Software para processar
consultas/programas

'

Software para acessar
dados armazenados

Defini¢gao do banco
de dados armazenado
(metadados)

Banco de dados
armazenado

Fonte: NAVATHE, E. R (2011, p. 4)

2.3.2 MySQL

De acordo com Manzano (2011), o MySQL teve inicio em 1979 na Suécia por
dois desenvolvedores: David Axmark, llustracdo, e Allan Larsson, e um finlandés
chamado Michael Widenius, que foram influenciados pelos programas Unireg e mSQL

de 1994. Em 1996, eles lancaram a verséo oficial. No entanto, em 2009, o software
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foi comprado pela empresa Oracle. O MySQL é um SGBD (Sistema Gerenciador de
Banco de Dados) cuja linguagem € baseada em SQL (Linguagem de Consulta
Estruturada) para a manipulacdo de dados. Ao longo dos anos desde seu surgimento,
ele se tornou um dos gerenciadores de banco de dados mais populares, confiaveis e
flexiveis do mercado. Apdés a compra pela empresa Oracle, a linguagem tornou-se
ainda mais popular, uma vez que a Oracle é amplamente conhecida pela

confiabilidade de seus produtos no mercado de T.I.
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3 PERFIL DA ORGANIZACAO

O Supermercado Gregorio inaugurou em 18 de outubro de 2022 pelo fundador
e atual dono, o Sr. Deli Gregorio da Cunha. De onde veio de um segmento familiar,
onde hoje ja foi expandido para mais trés lojas, onde soma-se quatro lojas uma matriz
e outras trés filiais, e onde atualmente estéo localizadas na cidade de Aparecida de

Goiania.

3.1 DESCRICAO DA ORGANIZACAO

O Supermercado Gregorio, esta localizado na Avenida Dom Fernando n° s/n
quadra 25, lote 21, Setor Colina Azul — Aparecida de Goiania-GO, CEP 749704-80,
CNPJ 48330774/0001-07 e Inscricdo Estadual 109776941, o supermercado esta
voltado para o comércio varejista de mercadorias em geral, com predominancia de
produtos alimenticios.

O supermercado conta atualmente com mais de trinta e cinco funcionérios, o
gestor Deli Gregorio da Cunha e sua esposa Amanda Beatriz que cuida da parte
gerencial e financeiro das lojas, onde também e composto cada loja com operadoras
de caixa, entregadores, repositores, auxiliar de servicos gerais, gerente,

encarregados, padeiros, balconista de panificadora, agougueiros e fiscais.

3.1.1 Produtos e processos

O preco de custo e depois revende para clientes da empresa, a vista ou em
outras formas de pagamentos como, cartdo de crédito e débito ou pix. Quando é feita
uma venda o produto o mesmo e escolhido na prateleira expositora pelo préprio

cliente, onde o cliente dirige-se a area de check-out onde a venda e concretizada.

3.1.2 Fornecedores e parceiros

Os principais parceiros e fornecedores da empresa Gregorio Mercado Ltda
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Regra Logistica em Distribuicédo Ltda — Cervejaria Ambev

Dicasa Industrias e Comercio de Alimentos Ltda — Moinho Fino
JC Dist Log Imp e Exp de Prod Ind Ltda — JC Atacadista

BRF S.A — Distribuidor de Frios e Congelados

Refrescos Bandeirantes Ind. Com. Ltda — Distribuidor Coca Cola
Real Distribuidora e Logistica Ltda — Distribuidor Higiene pessoal
Zuppani Industrial Ltda — Distribuidor de Artigos de Limpeza
Morrinhos Dist de Carnes Ltda — Distribuidor de Carnes Bovinas
Séo Salvador Alimentos S/A — Distribuidor de Aves e Linguicas

STA Distribuidora de Alimentos Ltda — Distribuidor de panificacédo
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4 SOLUCAO PROPOSTA

Ao fazer uma leitura minuciosa dos gargalos a serem solucionados no
Supermercado Gregorio, notou-se a necessidade de controlar a gestdo dos produtos
em estoque, bem como o gerenciamento dos produtos pela data de validade e
fabricacdo. Ao conversar com o gerente do mercado, foi relatado que ha uma perda
exorbitante de produtos. Observou-se que esse controle ainda é feito de forma manual
em um caderno induzindo a erros humanos. Tendo em vista a necessidade de
automacdo e criacdo de um sistema para melhorar o controle dessas perdas,
buscamos tornar a gestdo mais agil e eficiente, reduzindo o desperdicio ao minimo

possivel.

Dessa forma, a solugdo proposta para o problema do gerenciamento de
perdas e desperdicios de alimentos do Supermercado Gregério seria um sistema web
gue controle a entrada e saida dos produtos do depdésito, levando em consideragao
suas datas de validade. Isso permitiria uma gestdo adequada do estoque e dos novos
produtos que chegam. O sistema deve ser interativo para que os funcionérios ndo

enfrentam dificuldades ao manusear suas ferramentas.

4.1 ANALISE DE REQUISITOS

A analise de requisitos, segundo Pressman (2021), resulta na especificacdo
das caracteristicas operacionais do software, indica a interface do software com outros
elementos do sistema e estabelece restricbes a que o software deve atender.
Permitindo que seja elaborado os requisitos basicos estabelecidos durante as tarefas
de concepcédo, levantamento e negociacdo, que sdo parte da engenharia de
requisitos.

No processo de criagcédo de software, a avaliagdo de requisitos desempenha
um papel primordial. Esta fase ndo so determina a direcdo que o desenvolvimento
seguira, mas também assegura que o produto final estara alinhado com as demandas
e aspiracdes tanto dos usuarios finais quanto dos stakeholders envolvidos. Sua

correta implementacao contribui para a eficacia e sucesso do software no mercado.
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Pressman (2021) ainda destaca essa importancia concluindo que “o objetivo
da anélise de requisitos € determinar o que o cliente precisa. O objetivo do projeto &
determinar como atender a essas necessidades”. Conclui-se que, o0 esperado na
andlise de requisitos e que ela ajude a garantir que o sistema atenda as necessidades
dos usuarios e stakeholders. Assim, a importancia dos requisitos em engenharia de
software é inquestionavel. Eles estabelecem a fundacao para o desenvolvimento bem-
sucedido de um software, determinando ndo apenas o que seréa criado, mas também
como serd projetado e testado. Ao longo do tempo, diversos especialistas na area tém

refinado e expandindo esse conceito.

4.1.1 Descricao do sistema

O sistema proposto devera ser implementado em linguagem web e sera
projetado para auxiliar no controle de mercadorias que entram e saem na empresa.
No qual terd um cadastro para os colaboradores que utilizardo o sistema, assim como
o cadastro de mercadoria, que devera ter tipo do produto, data de entrada, lote,
fabricacéo e validade. Para auxiliar no controle da mercadoria o sistema contara com
cadastro do produto, contendo o preco de custo, o preco de venda o setor que ele e
pertencente, assim como um sinal enviado quando o produto atingir seus ultimos trinta
dias de validade, contando também com uma sugestdo de mudanca de preco onde
sera estabelecida com base nos dias vigentes para o final da validade do produto que
s6 sera alterada mediante senha de administrador, para que em momento algum o
sistema faca alguma mudanca automatica e aja apenas como uma ferramenta de
aviso sobre a mercadoria descrita. Para que seja feita uma seguranca e privacidade
sobre os precos e de entrada e saida das mercadorias, o sistema deve pedir a
autenticacdo do usuario referente ao setor e turno pertencente. Também devera ser
um sistema intuitivo e de facil utilizacdo, com interface simples e amigavel para ao

usuario, buscando uma melhor experiencia com a ferramenta.
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4.1.2 Especificacdo de requisitos dos sistemas ou produto

4.1.2.1 Requisitos funcionais

Os requisitos funcionais sdo aqueles que representam funcdes ou

funcionalidades do sistema.

Tabela 2 — Requisitos funcionais do sistema.

ID Requisito Descricao
RFO01 | Gerenciar Permitir incluir, consultar, inativar ou alterar dados dos
colaborador colaboradores
RFO02 | Controlar Permitir incluir, consultar e alterar dados dos produtos
Produtos
RFO03 | Controlar Permitir incluir, consultar, alterar, ativar e desativar
Fornecedores dados dos fornecedores.
RF04 | Gerar Relatério de| Permitir incluir, consultar, inativar ou alterar dados dos
Estoque produtos, gerar relatorio de entrada e saida de produtos
no estoque.
RFO05 | Gerar Relatério de| Gerar desconto de produtos com data de validade
Desconto proximas
RF06 | Calcular validade | Calcular dias restantes para o produto chegar no ultimo
dia de validade.

Fonte: tabela elaborada pelos académicos.

4.1.2.2 Requisitos ndo funcionais

Os requisitos funcionais sédo aqueles que, ndo necessariamente, representam

funcdes ou funcionalidades do sistema.

Tabela 3 — Requisitos ndo funcionais.

ID Descricdo Prioridade

RNFO01 | O sistema deve prover uma interface de facil uso para | Essencial
0 usuario

RNFO02 | O sistema deve permitir controle de acesso de usuario | Importante

RNFO03 | O sistema devera usar MySQL como SGBD. Essencial

RNF04 | O sistema devera possuir um recurso de backup em | Desejavel
nuvem
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RNFO05 | O sistema devera ser web, operando pela internet. Essencial

RNF06 | O sistema devera preferencialmente ser implementado | Essencial
em linguagem PHP ou derivadas.

RNFO7 | O sistema deve permitir multiuso na mesma rede local | Importante

Fonte: tabela criada pelos académicos.



4.1.3 Modelagem do Software

4.1.3.1 Diagrama de caso de uso

llustracdo 2 — Casos de uso principais

1 Gerenciar
Colaborador

2 Controlar
Produtos

3 Controlar
Farnecedores

Colabprador

5 Gerar relatorio
Desconto

6 Calcular
validade

Fonte: estruturado pelos académicos.
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llustracdo 3 — Casos de uso do colaborador

1.1 Cadasfrar
Colaborador

1.2 Alterar
Colaborador

i

i

i
-

i

i

nclude==

1 Gerenciar
Colaborador

=

i
- i
i

1.3 Consultar
Colaborador

1.4 Inativar
Colaborador

Fonte: estruturado pelos académicos.

llustracdo 4 — Casos de uso dos produtos

2.1 Cadasftrar
produtos

2.2 Alterar
produtos

=zInclude=>

2.3 Consultar
produtos

2.4 Inativar
produtos

Fonte: estruturado pelos académicos.



llustracdo 5 — Casos de uso dos fornecedores

3.1 Cadastrar
fornecedaores

il
=<Extends=
3.2 Alterar
e fornecedores
; z=Extend==
- e A
a '
o= '
3 Controlar _— ==|nclude==
. ;
fornecedores <<F d> i
0 "¢ 3.3 Consultar
fornecedores
qc:iixtend = _,:#

3.4 Inativar
Fornecedores

Fonte: estruturado pelos académicos.

llustracdo 6 — Casos de uso do estoque

4.1 Cadastrar
produtos

4.2 Alterar

L T produtos
==Eutend=="
amm - i
] !
4 Gerar Relatorio ==Include==

Estoque .. i

Ea Extep_d::: v

Tt=--x /7 4.3 Consultar
produtos
L Eﬂgnd::: 5

4.4 Imativar
produtos

Fonte: estruturado pelos académicos.
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llustracdo 7 — Casos de uso do desconto

5 Gerar | Sebdend=> . »( 51 Consultar produtos
Relatorio de Desconto
! -\I\H ﬂ
'I \‘_‘ ;
; e Extendss <<intlude=>
:ccEx'!‘,end:rp . !

5.2 Gerar desconto de
produtos

i

)

'-.
v

5.3 Gerar relatorio

Fonte: estruturado pelos académicos.

llustracdo 8 — Casos de uso da validade

6.2 Prioriza a
comercializacdo dos
produtos proximo ao
vencimento

6.3 Gerar relatorio de
produtos proximo ao
vencimento

Fonte: estruturado pelos académicos.
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4.1.3.2 Descricao de caso de uso

Tabela 4 — Descricdo do DCU colaborador

Nome do Ator: Colaborador

Descrigcéo E responsavel por manter os diversos itens necessarios no
sistema para execucgédo de suas funcionalidades.

Caso(s) de Uso | 1.Gerenciar Usuarios
2.Controlar Produtos
3.Controlar Fornecedores
4.Gerar Relatério De Estoque
5.Gerar Relatério de Desconto
6.Controlar Validade

Acbes Principais:
1. O colaborador acessa o sistema;
2. O colaborador realiza a manutencdo de usuarios no sistema;
3. O colaborador realiza a manutencédo dos cadastros no sistema,;
a. Ele pode realizar o cadastro, consulta, inativacdo e alteracdo dos
cadastros disponiveis.

Fonte: elaborado pelos académicos.

Tabela 5 — Descricdo do DCU gerenciar usuério

Nome do Caso de Uso: 1 Gerenciar colaborador

Descricao E responsavel por todas as a¢es necessarias para o
gerenciamento dos colaboradores que utilizardo o sistema,
contando com opc¢des de cadastrar, alterar, consultar ou
inativar.
Caso(s) de Uso | 1.1 Cadastrar colaborador
1.2 Alterar colaborador
1.3 Consultar colaborador
1.4 Inativar colaborador
Ator(es) Colaborador
Acdes Principais:
1. Realizar o cadastro de novos colaboradores do sistema,
2. Alterar informacdes dos colaboradores cadastrados;
3. Consultar listagens de colaboradores cadastrados, ou um colaborador
especifico, inclusive buscando por palavras-chave;
4. Inativar um colaborador cadastrado para ndo permitir que acesse novamente
0 sistema.

Fonte: elaborado pelos académicos.
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Tabela 6 — Descricao do DCU controlar produtos

Nome do Caso de Uso: 2 Controlar Produtos

Descricao

E responsavel por todas as acfes necessarias para o
gerenciamento dos produtos, contando com opcoes de
cadastrar, alterar, consultar ou inativar.

Caso(s) de Uso

2.1 Cadastrar produto
2.2 Alterar produto
2.3 Consultar produto
2.4 Inativar produto

Ator(es)

Colaborador

Acbes Principais:

1. Realizar o cadastro de novos produtos no sistema;

2. Alterar informacdes dos produtos cadastrados;

3. Consultar listagens de produtos cadastrados;

4. Inativar o cadastro de produtos para que nao seja mais utilizado.

Fonte: elaborado pelos académicos.

Tabela 7 — Descricdo do DCU controlar fornecedores

Nome do Caso de Uso: 3 Controlar fornecedores

Descricao

E responsavel por todas as acdes necessarias para o
gerenciamento dos fornecedores que utilizaréo o sistema,
contando com opc¢des de cadastrar, alterar, consultar ou
inativar.

Caso(s) de Uso

3.1 Cadastrar fornecedor
3.2 Alterar fornecedor
3.3 Consultar fornecedor
3.4 Inativar fornecedor

Ator(es)

Colaborador

Acdes Principais:

hwbhr

Realizar o cadastro de novos fornecedores no sistema,;

Alterar informacoes dos fornecedores cadastrados;

Consultar listagens de fornecedores cadastrados.

Inativar o cadastro de um fornecedor para que nao seja mais utilizado.

Fonte: elaborado pelos académicos.

Tabela 8 — Descricao do DCU gerar relatério de estoque

Nome do Caso de Uso: 4 Gerar Relatério de Estoque
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Descricao E responsavel por todas as acdes necessarias para gerar
relatorio do estoque usuarios que utilizardo o sistema,
contando com opcdes de cadastrar, permitir incluir, consultar,
inativar ou alterar dados dos produtos, gerar relatério de
entrada e saida de produtos no estoque.

Caso(s) de Uso |4.1 Cadastrar produto

4.2 Alterar produto

4.3 Consultar produto

4.4 Inativar produto

4.5 Gerar relatério de entrada e saida de produtos no estoque.

Ator(es) Colaborador

Acbes Principais:
1. Realizar o cadastro de novos produtos no sistema;
Alterar informacdes dos produtos cadastrados;
Consultar listagens dos produtos cadastrados.
Inativar o cadastro de um produto para que nao seja mais utilizado;
Gerar relatorio de entrada e saida de produtos no estoque.

aprowbd

Fonte: elaborado pelos académicos.

Tabela 9 — Descricdo do DCU gerar relatorio de desconto

Nome do Caso de Uso: 5 Gerar Relatério de Desconto

Descricao E responséavel por todas as a¢fes necessarias para gerar
relatério de desconto, permite aos usuarios que utilizarao o
sistema, a op¢éo de consultar produtos, gerar desconto de
produtos e gerar relatério de produtos com desconto para
saida do estoque.

Caso(s) de Uso |5.1 Cadastrar produto
5.2 Gerar desconto de produto
5.3 Gerar relatério de produtos
Ator(es) Colaborador
Acdes Principais:
1. Realizar a consulta dos produtos no sistema;
2. Gerar desconto de produtos para evitar a comercializagdo dos produtos
vencidos;
3. Gerar relatério de produtos que estejam com o desconto para
comercializacao.

Fonte: elaborado pelos académicos.
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Tabela 10 — Descricao do DCU calcular validade

Nome do Caso de Uso: 6 Calcular Validade

Descricao E responsavel por todas as a¢es necessarias para controlar
a validade, permite aos usuarios que utilizardo o sistema, a
opcao de consultar produtos, comercializar os produtos
proximo ao vencimento e gerar relatorio de produtos proximo
ao vencimento.

Caso(s) de Uso |6.1 Consultar produtos
6.1.1 Comercializar produtos
6.1.2 Gerar relatério de produtos
Ator(es) Colaborador
Acdes Principais:
1. Realizar a consulta dos produtos no sistema;
2. Priorizar a comercializacao dos produtos que estejam com a data de
validade mais préxima do vencimento;
3. Gerar relatério de produtos que vao ser priorizados para
comercializacao.

Fonte: elaborado pelos académicos.



4.1.3.3 Modelo de entidade relacionamento

fornecedor

f

data_entrada

]

ENTRADAS

1

N

llustracdo 9 — Modelo de entidade e relacionamento
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Fonte: elaborado pelos académicos.
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4.1.3.4 Modelo fisico do banco de dados

llustragdo 10 — Modelo fisico do banco de dados

LOGS

SAIDAS

ITENS_ENTRADA COLABORADOR id int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
id int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT PK idfuncionario (11) INT NOT NULL fd?élﬁ)uhézgukéh'} num_doc varchar(20) NOT NULL
AUTO_INCREMENTE =
id_produto int(11) NOT NULL usuario varchar(15) NOT NUL usuario int(11) NOT NULL responsavel varchar(150) NOT NULL
id_entrada int(11) NOT NULL senha varchar(20) NOT NULL texto varchar(250) NOT NULL valor double NOT NULL
valor_unitario double NOT NULL, nome VARCHAR(100) NOT NULL data datetime NOT NULL desconto double NOT NULL
quantidade int(11) NOT NULL, data nascimento DATE NOT NULL nome_usuario varchar(20) NOT NULL acrescimo double NOT NULL
data_cadastro datetime NOT NULL cpf VARCHAR (100) NOT NULL ip varchar(20) NOT NULL, quant_produtos int(11) NOT NULL
id_usuario int(11) NOT NULL telefone varchar(100) NOT NULL PK PRIMARY KEY (id) quant_itens int(11) NOT NULL
PRIMARY KEY (id) ) _ FK FOREIGN KEY (usuario) REFERENCES data_saida date NOT NULL
info mediumtext NOT NULL usuarios(id)
FK1 FOREIGN KEY (id_entrada) REFERENCES = data_emissao date NOT NULL
entradas(id) bloqueado varchar(1) NOT NULL DEFAULT } -
rka |FOREIGN KEY (id_produto) REFERENCES - usuario_cadastro int(11) NOT NULL } < |4 = eIt NSTENULL
produtos(id), “ u datetime DEFAULT NULL | data_cadastro datetime DEFAULT NULL
Fk3 | FOREIGN KEY (id_usuario) REFERENCES L ata_cadastro catenme, 1 N , ‘
usuarios(id) usuario_cadastro int(11) NOT NULL
_
PK PRIMARY KEY (id)
FK FOREIGN KEY (usuario_cadastra)
REFERENCES usuarios(id)
~ CATEGORIA
ENTRADAS
id int{(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT =X
id int{11) NOT NULL AUTO_INCREMENT, — - N
nome varchar(250) NO Ul ITENS_SAIDAS
num_nota varchar(20) NOT NULL >—/ . "
descricao mediumtext NOT NULL i int(11) NOT NULL
fomecedorntii) NOT-NULL data_cadastro datetime NOT NULL K AUTO_INCREMENT
valor_nota double NOT NULL " .
& usuario int(11) NOT NULL id_produto int(11) NOT NULL
desconto double NOT NULL, PK id int NOT NULL - id_saida int(11) NOT NULL
acrescimo double NOT NULL FK (usuario) REFERENCES usuarios(id) valor_unitario double NOT NULL
quant_produtos int(11) NOT NULL quantidade int(11) NOT NULL
quant_itens int(11) NOT NULL data_cadastro datetime NOT NULL
data_emissao date NOT NULL id_usuario int(11) NOT NULL
data_entrada date NOT NULL — PK PRIMARY KEY (id)
info mediumtext NOT NULL FOREIGN KEY (id_saida) -
LE S REFERENCES saidas(id)
data_cadastro datetime DEFAULT NULL Fics FOREIGN KEY (id_produto)
usuario_cadastro int(11) NOT NULL REFERENCES: prodittos(id),
FK3 FOREIGN KEY (id_usuario)
PK |PRIMARY KEY (id) 1 REFERENCES usuarios(id) 5
EK1 FOREIGN KEY (fornecedor) REFERENCES ~
fornecedores(id) PRODUTOS
EK2 |FOREIGN KEY (usuario_cadastro) — FORNECEDORES
REFERENCES usuarios(id) id int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
= . dor INT NOT NULL id int{11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
idFornedor
har(200) NOT NULL fantasia varchar(120) NOT NULL
nome varchar
g ia int(11) NOT NULL razao_social varchar(120) NOT NULL,
categoria in
cpf_cnpj varchar(20) NOT NULL,
categoria VARCHAR (100) NOT NULL PR (20)
email varchar(50) NOT NULL
preco_venda double NOT NULL (50)
. int(11) NOT NULL telefone varchar(15) NOT NULL
estoque in £
estoque._min int(11) NOT NULL endereco varchar{200) NOT NULL
foto varchar(50) NOT NULL cidade varchar(50) NOT NULL,
\—< estado varchar(2) NOT NULL
data_cadastro datetime NOT NULL @
info mediumtext NOT NULL
usuario_cadastro int(11) NOT NULL
PK PRIMARY KEY (id) foto varchar(20) NOT NULL,
Fica FOREIGN KEY (usuario_cadastra) data_cadastro datetime DEFAULT NULL
REFERENCES usuarios(id) . dastro int(11) NOT NULL
usuario_cadastro in
EK2 FOREIGN KEY (categoria) REFERENCES
categorias(id) ) PK PRIMARY KEY (id)
EK FOREIGN KEY (usuario_cadastro)
REFERENCES usuarios(id) b

Fonte: desenvolvido pelos académicos.
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4.1.3.5 Diagrama de classes

llustracdo 11 — Diagrama de classes Colaborador
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Fonte: desenvolvido pelos académicos.




4.1.3.6 Diagrama de sequéncia

llustracéo 12 — Diagrama de sequéncia colaborador
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Fonte: desenvolvido pelos académicos.
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llustracdo 13 — Diagrama de sequéncia regra de negdcio
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Fonte: desenvolvido pelos académicos.
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4.1.3.7 Dicionéario de dados

46

Tabela 11 — Dicionario de dados tabela de colaborador

Tabela Colaborador
Descricao Armazenara os dados do colaborador
Observagao Essa tabela ndo possui uma chave estrangeira
Campos
Restricdes de dominio
Nome Tipo Tamanho Descrigao (PK, FK, NOT NULL,
DEFAULT)
Cadigo de
. . . . P PK/NOT
idfuncionario INTEGER 11 identificacdo na NULL/AUTO INCREMENT
tabela -
colaborador VARCHAR 15 Colaborador que PK/NOT NULL
usara o sistema
Chave de acesso
senha VARCHAR 100 para acessar o NOT NULL
sistema
Nome do usuario
nome VARCHAR 100 que usara o NOT NULL
sistema
data_nascimento DATE Data de nascimento NOT NULL
- do usuario
cpf VARCHAR 100 CPF do usuario NOT NULL
telefone VARCHAR 100 Numero de telefone NOT NULL
info MEDIUMTEXT| 200 Informaggo do NOT NULL
usuario
bloqueado VARCHAR 1 Usuazfaf}f/"é"“ oY | NOT NULL/DEFAULT
usuario_cadastro |  INTEGER 11 Cadastro de NOT NULL
- usuario
data_cadastro DATE Data do cadastro DEFAULT NULL

Fonte: desenvolvido pelos académicos.
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Tabela 12 — Dicionario de dados tabela de itens de entrada

Tabela Itens de entrada
Descricao Armazenara as entradas dos produtos
Observagao Essa tabela n&o possui chaves estrangeiras
Campos
Restricdes de dominio
Nome Tipo Tamanho Descricao (PK, FK, NOT NULL,
DEFAULT)
. Cddigo de PK/FK/NOT
id INTEGER 1 identificagdo na tabela | NULL/AUTO_INCREMENT
id_produto INTEGER 1 Cédigo de descrigao FK/NOT NULL
do item
id_entrada INTEGER 1 Identificagao de FK/NOT NULL
- entrada do item
valor_unitario DECIMAL Valor do item NOT NULL
quantidade INTEGER 11 Quantidades do item NOT NULL
data_cadastro DATE Data deif:rf]as"o do NOT NULL
Cadigo de
id_usuario INTEGER 11 identificagao do FK/NOT NULL
usuario
PRIMARY KEY INTEGER 11 Chave primaria PK

Fonte: desenvolvido pelos académicos.
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Tabela 13 — Dicionario de dados tabela de entradas

Tabela Entradas
Descricao Armazenara os dados de entradas
Observagao Essa tabela possui chave estrangeira
Campos
Restricdes de dominio
Nome Tipo Tamanho Descricao (PK, FK, NOT NULL,
DEFAULT)
Cadigo de
. . o o PK/NOT
id INTEGER 11 identificagao na NULL/AUTO_INCREMENT
tabela
num_nota VARCHAR 20 Armazenara o NOT NULL
- numero da nota
fornecedor INTEGER 1 Codigo do FK/NOT NULL
fornecedor
Valor_nota DECIMAL Valor da nota NOT NULL
desconto DECIMAL Valor do desconto NOT NULL
acrescimo DECIMAL Valor do acréscimo NOT NULL
quant_produtos INTEGER 1 Quantidade de NOT NULL
produtos disponiveis
quant_intens INTEGER 1 Quantidade de itens NOT NULL
disponiveis
data_emissao DATE Data de emisséo NOT NULL
data_entrada DATE Data de entrada dos NOT NULL
- produtos
info MEDIUMTEXT Informagoes dos NOT NULL
produtos
data_cadastro DATE Data de cadastro do DEFAULT NULL
produto
usuario_cadastro INTEGER 11 Cadastro do Usuario FK/NOT NULL

Fonte: desenvolvido pelos académicos.
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Tabela 14 — Dicionario de dados tabela de categoria

Tabela Categoria
Descrigao Armazenara as entradas dos produtos
Observagao Essa tabela possui uma chave estrangeira
Campos
Restricdes de dominio
Nome Tipo Tamanho Descricao (PK, FK, NOT NULL,
DEFAULT)
Cadigo de
. . e o PK/NOT
id INTEGER 11 identificacdo na NULL/AUTO_INCREMENT
tabela
nome VARCHAR 250 Nome da categoria NOT NULL
descricao MEDIUMTEXT Descrigao da NOT NULL
categoria
data_cadastro DATE Data de cadastro NOT NULL
Cadigo de
usuario INTEGER 11 identificacao na FK/NOT NULL
tabela

Fonte: desenvolvido pelos académicos.



Tabela 15 — Dicionario de dados tabela de produtos

Tabela Produtos
Descricao Armazenara as entradas dos produtos
Observagao Essa tabela possui duas chaves estrangeiras
Campos
Restricdes de dominio
Nome Tipo Tamanho Descricao (PK, FK, NOT NULL,
DEFAULT)
. Cddigo de PK/NOT
id INTEGER 1 identificagcao na tabela| NULL/AUTO_INCREMENT
Cadigo de
idFornecedor INTEGER 11 identificagao do NOT NULL
fornecedor
nome VARCHAR 200 Nome do produto NOT NULL
categoria INTEGER 11 Cadigo da categoria FK/NOT NULL
categoria VARCHAR | 100 Informactes da NOT NULL
categoria
preco_venda DECIMAL Prego de venda do NOT NULL
produto
Cadigo de
estoque INTEGER 11 identificagao do NOT NULL
estoque
estoque_min INTEGER 11 Estoque minimo do NOT NULL
produto
foto VARCHAR | 50 Identificagao da foto NOT NULL
do produto
data_cadastro DATE Data do cadastro do NOT NULL
produto
usuario_cadastro INTEGER 11 Cadastro do usuario FK/NOT NULL

Fonte: desenvolvido pelos académicos.
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Tabela 16 — Dicionario de dados tabela de logs

Tabela Logs
Descrigao Armazenara os logs do sistema
Observagao Essa tabela possui uma chave estrangeira
Campos
Restricdes de dominio
Nome Tipo Tamanho Descricao (PK, FK, NOT NULL,
DEFAULT)
. Cddigo de PK/NOT
id INTEGER 1 identificacdo na tabela| NULL/AUTO _INCREMENT
usuario INTEGER 11 Armazenara os logs FK/NOT NULL
do usuario
texto VARCHAR | 250 Armazenara os logs NOT NULL
do texto
data DATE Armazenara os logs NOT NULL
de data do sistema
nome usuario | VARCHAR 20 Armazenara os logs NOT NULL
de nome de usuario

Fonte: desenvolvido pelos académicos.



Tabela 17 — Dicionario de dados tabela de saidas
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Tabela Saidas
Descrigao Armazenara as saidas dos produtos do sistema
Observagao Essa tabela possui uma chave estrangeira
Campos
Restricdes de dominio
Nome Tipo Tamanho Descricao (PK, FK, NOT NULL,
DEFAULT)
Cadigo de
. . P PK/NOT
id INTEGER 11 identificacdo na NULL/AUTO_INCREMENT
tabela
Armazenara a saida
num_doc VARCHAR 20 de numero do NOT NULL
documento
responsavel VARCHAR 150 Indica o usuario do NOT NULL
sistema
Valor DECIMAL Valor de saida do NOT NULL
produto
desconto DECIMAL Valor de desconto NOT NULL
do produto
acrescimo DECIMAL Valor de acréscimo NOT NULL
do produto
Realizara a
quant_produtos INTEGER 11 contagem de NOT NULL
quantidade dos
produtos
Realizara a
quant_itens INTEGER 11 contagem de NOT NULL
quantidade de itens
data_saida DATE Armazenara a data NOT NULL
- de saida do item
data_emissao DATE Armaz_en:al raa Qata NOT NULL
- de emissao do item
Info MEDIUMTEXT _ Armazenara a NOT NULL
informacéao do item
data_cadastro DATE Armazenara a data DEFAULT NULL
- de cadastro do item
usuario_cadastro INTEGER 11 Armazenaré o FK/NOT NULL

cadastro do usuario

Fonte: desenvolvido pelos académicos.
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Tabela 18 — Dicionario de dados tabela itens de saida

Tabela Itens de saida
Descricao Armazenara os itens de saidas dos produtos do sistema
Observagao Essa tabela possui trés chaves estrangeiras
Campos
Restricdes de dominio
Nome Tipo Tamanho Descricao (PK, FK, NOT NULL,
DEFAULT)
. Cddigo de PK/NOT
id INTEGER 1 identificacdo na tabela| NULL/AUTO_INCREMENT
id_produto INTEGER 11 Identificacao do FK/NOT NULL
produto
id_saida INTEGER 11 Identificagao de saida FK/NOT NULL
do produto
valor_unitario | DECIMAL Valor unitario do NOT NULL
produto
quantidade INTEGER 1 Quantidade de NOT NULL
produtos
data_cadastro DATE Data de cadastro do NOT NULL
produto
. . Identificacéo do
id_usuario INTEGER 11 L FK/NOT NULL
usuario

Fonte: desenvolvido pelos académicos.
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Tabela 19 — Dicionario de dados tabela de fornecedores

Tabela Fornecedores
Descricao Armazenara os fornecedores do sistema
Observagao Essa tabela possui uma chave estrangeira
Campos
Restricdes de dominio
Nome Tipo Tamanho Descricao (PK, FK, NOT NULL,
DEFAULT)
Cadigo de
. . o - PK/NOT
id INTEGER 11 identificacdo na NULL/AUTO_INCREMENT
tabela
fantasia VARCHAR 120 Nome fantasia do FK/NOT NULL
fornecedor
razao_social VARCHAR 120 Razdo social do FK/NOT NULL
fornecedor
cpf_cnpj VARCHAR 20 CPF ou CNPJ do NOT NULL
fornecedor
email VARCHAR 50 E-mail do NOT NULL
fornecedor
telefone VARCHAR 15 Telefone do NOT NULL
fornecedor
endereco VARCHAR 200 Endereco do NOT NULL
fornecedor
cidade VARCHAR 50 Cidade do NOT NULL
fornecedor
estado VARCHAR 2 Estado do NOT NULL
fornecedor
Info MEDIUMTEXT Informaggo do NOT NULL
fornecedor
data_cadastro DATE Data de cadastro do DEFAULT NULL
- fornecedor
usuario_cadastro | INTEGER 11 Codigo de cadastro FK/NOT NULL

do usuario

Fonte: desenvolvido pelos académicos.
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4.2 PROJETO

4.2.1 Definicao da infraestrutura

O projeto sera desenvolvido para ser executado como uma aplicacdo web ou
pode rodar localmente, para facilitar a disponibilidade e manutencao da aplicacao,
sendo hospedado por um servidor em nuvem com banco de dados. Alguns exemplos
dessas plataformas sdo Azzure e AWS. Com essa opcao, a preocupacdo com a
infraestrutura que ira executar aplicacdo fica por conta da plataforma em nuvem,
ficando a cargo do desenvolvedor apenas definir 0s recursos que serao contratados
para executar o projeto. O banco de dados também seréa disponibilizado pelo servidor
em nuvem, sendo definido apenas o tamanho e o modelo utilizado. Com isso, para o
acesso a aplicacdo, sera necessario apenas um dispositivo com acesso a internet

(computador, celular, tablet etc.), que tenha com um navegador web.
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4.2.2 Telas de aplicacéo

llustragcdo 14 — Tela de Login

Gregorio

Supermercados

2 Login do Usuario

MNome de Usuario
admin

Senha

renn

Mostrar Senha

Esqueceu a senha? Login

O usuario de demonstragio € admin e a senha é admin

Copyright © 2023-2024 - Greg6rio Mercado LTDA

Fonte: Elaborado pelos académicos.



llustracdo 15 — Tela Inicial
Greg~érrf7.9 Vioce estd lo no admin - IP; 192.168.137.1 3
- ol PAgina Inicial

Visdo Geral do Controle de Estoque

2 Produtos Cadastrados

1 Produtos Com Estoque Zerado

Wer Relaco de Produtos

Ver Produtos Estoque Zerado

BLVIFBEN LALAL)

% Entradas e Saidas Ultimos 10 Dias 4 Atividades no Sistema Ultimes 10 Dias
B Erirada: [ Saidas I iividades o Sistema

1,0 10
.MZIMIHI‘.IH;'l.l;.fi.lil 08 L]
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0w . 05
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08 02
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Fonte: Elaborado pelos académicos.



Gregorio

Supermercados

GERENCAMENTO

MOVIMENTAGCAO

ADMINISTRACAO

llustragédo 16 —

Novo Produto

Pagina Inicial / Novo Produto

(%) Dados do Novo Produto

Referéncia

Descricdo

Categoria *
ALIMENTOS v
Estoque Minimo *

0

Tela cadastro de produtos

Nome

Unidade *
UN

Preco Venda *

Fonte: Elaborado pelos académicos.

Voce esta logado como admin - IP: 192.168.56.1
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CONSIDERACOES FINAIS

A pesquisa tem como objetivo geral, destacar que a TI (tecnologia da
informacao) surgiu como fator crucial para a evolugcdo da humanidade, tanto na area
da ciéncia quanto da cultura. Os supermercados, por sua vez, vém evoluindo
rigorosamente seus servicos prestados a populacdo, onde a forma manual dos
servigos vem ficando primitiva e assim o forgando a acompanhar essa evolugédo que
esta em constante metamorfose, onde a automacéo dos servigos esta cada vez mais
presente nesses termos. A automacao de um sistema néo € algo facil, é algo coletivo,
muitos tém que ser ouvidos gue trabalham na area para saber as reais necessidades
a serem atendidas de uma forma eficiente, que possa beneficiar os supermercados e
a sua comunidade.

O sistema de gerenciamento para evitar perda de alimentos em comércios
teve como foco controlar os desperdicios gerado pelo supermercado gregorio e seus
afins, um sistema web de baixo custo, mas com seus objetivos atendidos, que é de
entregar uma boa qualidade que possa satisfazer as necessidades do supermercado,
0 sistema contara também com um banco de dados bem sofisticado que manipulam
os dados de forma bem elaborado para evitar erros e prejuizos futuros por parte do
desenvolvimento, onde suas fun¢des sdo bem simples de usar sem a necessidade de
um treinamento complexo do funcionério para acessar suas usabilidades onde
qualquer funcionario até mesmo com baixo conhecimento em informética pode

manipular suas funcoées.
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ANEXOS

llustracdo 17 — Modelo de controle de estoque atual

Fonte: fotografado pelos académicos.



llustracao 18 — Empresa onde o programa sera implementado
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Fonte: fotografado pelos académicos.
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llustragcdo 19 — Académicos desenvolvedores do software em frente a empresa
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Fonte: fotografado pelos académicos.
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llustragdo 20 — Académicos ap0s reunido com o proprietario

Fonte: fotografado pelos académicos.

66



llustragdo 21 — Foto do estoque de produtos vencidos vistos in loco na empresa
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Fonte: fotografado pelos académicos.
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llustracdo 22 — Relatério de atividades Paulo Silva

ANEXO D - RELATORIO DE ATIVIDADES DO PROJETO INTERDISCIPLINAR E EXTENSIONSITA I-RAPIE

DADOS DO ALUNO(A):
Nojre ? Paulo Silva de Lima
M __| TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS Matricula: | 202210095

DADOS DO CONCEDENTE DA REALIZACAO DO PROJETO INTERDISCIPLINAR E EXTENSIONISTA 111 (na empresa):
ety - | Gregbrio Mercado LTDA

| Deli Gregério da Cunha
| Proprietario

DATA DE REALIZACAO DO PROJETO INTERDISCIPLINAR E EXTENSIONISTA 111 :

llldo: 19/02/2024 Término: 24/06/2024 Carga Horaria: 60 (Total de carga horaria na matriz menos 60 horas de sala de aula)

FREQUENCIA E ATIVIDADES DESENVOLVIDAS:
O grupo de Projeto Interdisciplinar e Extensionista Il do Curso de Andlise e Desenvolvimento de Sistemas cumpriram as atividades em nossa

empresa totalizando ___60___horas duranteo 1°(x )/ 2°( ) semestre do ano de 2024,
1 Carga horéria da matriz curricular menos 60 horas de sala de aula.
Aparecida de Goiania / GO, 18/03/2024 QF
o>
. %\» . 2
(@) 4 ' Mm

' esponsavel a: Aluno (a)
Empresa cwe(cmmw :
¥ )
Obs.: Esse documento é apenas para comprova ”\%vkladu extensionistas ¢ ndio configura de nenhuma forma estsigio ou qualquer vinculo empregaticio

Fonte: Elaborado pelos académicos.



69

llustragdo 23 — Relatdrio de atividades Paulo Bruno

ANEXO D - RELATORIO DE ATIVIDADES DO PROJETO INTERDISCIPLINAR E EXTENSIONSITA I-RAPIE

DADOS DO ALUNO(A):

Nome: Paulo Bruno Bento da Silva

Curso: | TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS | Matricula: | 202210012
DADOS DO CONCEDENTE DA REALIZACAO DO PROJETO INTERDISCIPLINAR E EXTENSIONISTA 111 (na empresa):
Empresa: Gregorio Mercado LTDA

Responsivelma | p,o); Grogorio da Cunha

Fungio: Proprietiirio

DATA DE REALIZACAO DO PROJETO INTERDISCIPLINAR E EXTENSIONISTA I :
Inicio: | 19/02/2024 Término: 24/06/2024 Carga Horaria: 60 (Total de carga horaria na matriz menos 60 horas de sala de aula)

FREQUENCIA E ATIVIDADES DESENVOLVIDAS:
O grupo de Projeto Interdisciplinar e Extensionista |ll do Curso de Andlise e Desenvolvimento de Sistemas cumpriram as atividades em nossa

empresa totalizando ___60___horas duranteo 1°(x )/2°( ) semestre do ano de 2024.
1 Carga horéria da matriz curricular menos 60 horas de sala de aula.

Aparecida de Goiania / GO, 18/03/2024 OF
Tl @ qunsis gl Lical ey
QAL A > f ﬁpﬂM‘mn_—'—
Responsavel N Aluno (a)
Empresa Concedente(Carimbo com CNEg® af®

Obs.: Esse documento é apenas para comprovaciio § extensionistas e nfio configura de nenhuma forma estigio ou qualquer vinculo empregaﬁc*

Fonte: Elaborado pelos académicos.



llustracao 24 — Relat6rio de atividades Lucas Vinicius

ANEXO D - RELATORIO DE ATIVIDADES DO PROJETO INTERDISCIPLINAR E EXTENSIONSITA I-RAPIE

DADOS DO ALUNO(A):
Nome: Lucas Vinicius Dias de Andrade
Curso: | TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS Matricula: | 202210170

DADOS DO CONCEDENTE DA REALIZA&AO DO PROJETO INTERDISCIPLINAR E EXTENSIONISTA 11 (na empresa):

m \ Gregorio Mercado LTDA

it il
mﬂ Deli Gregério da Cunha

Fungdo: Proprietario

DATA DE REALIZACAO DO PROJETO INTERDISCIPLINAR E EXTENSIONISTA 111 :

Inicio: 19/02/2024 Término:24/06/2024 Carga Horaria: 60 (Total de carga horéria na matriz menos 60 horas de sala de aula)

FREQUENCIA E ATIVIDADES DESENVOLVIDAS:
O grupo de Projeto Interdisciplinar e Extensionista Ill do Curso de Anélise e Desenvolvimento de Sistemas cumpriram as atividlades em nossa

empresa totalizando ___60___horas duranteo 1°(x )/ 2°( ) semestre do ano de 2024.
1 Carga horéria da matriz curricular menos 60 horas de sala de aula.

Aparecida de Goiania / GO, 18/03/2024 .\0:‘
,90 AS
Do Uardon i B Sendndy
Aluno (a)
Empresa Coneedente(Canmbo
Obs.: Esse documento é apenas para comprova 3 es extensionistas e nfio configura de nenhuma forma estigio ou qualquer vinculo empregaticio.
”

Fonte: Elaborado pelos académicos.
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llustragdo 25 — Relatdrio de atividades Marcos Anderson

ANEXO D - RELATORIO DE ATIVIDADES DO PROJETO INTERDISCIPLINAR E EXTENSIONSITA I-RAPIE

DADOS DO ALUNO(A):

Marcos Anderson Bras da Silva

| TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS | Matricula: | 202210185

DADOS DO CONCEDENTE DA REALIZACAO DO PROJETO INTERDISCIPLINAR E EXTENSIONISTA I11 (na empresa):
] | Gregorio Mercado LTDA

| Deli Gregério da Cunha

| Proprietario

DATA DE REALIZACAO DO PROJETO INTERDISCIPLINAR E EXTENSIONISTA 11l :

Inicio: | 19/02/2024 Término: 24/06/2024 Carga Horaria: 60 (Total de carga horaria na matriz menos 60 horas de sala de aula)

~

FREQUENCIA E ATIVIDADES DESENVOLVIDAS: !
O grupo de Projeto Interdisciplinar e Extensionista Ill do Curso de Andlise e Desenvolvimento de Sistemas cumpriram as atividades em nossa

empresa totalizando ___60___horas durante o 1°(x )/2°( ) semestre do ano de 2024,
1 Carga horéria da matriz curricular menos 60 horas de sala de aula. ‘\0«
Aparecida de Goiania / GO, 18/03/2024 ’90 \9

e

Fonte: Elaborado pelos académicos.
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llustragdo 26 — Autorizagdo para realizagéo do projeto

ANEXO E - AUTORIZAGAO PARA REALIZAGAO DO PROJETO
INTERDISCIPLINAR E EXTENSIONISTA 11l

UniFANAPR AUTORIZAGAO PARA REALIZAGAO DE -
} e PROJETO INTERDISCIPLINAR E
'. EXTENSIONISTA

AUTORIZAMOS para o fim especifico de realizacio de Projeto Interdisciplinar e
Extensionista Il do Curso de Andlise e Desenvolvimento de Sistemas, que os (as)
estudantes: -

atricula n° 202210170,

Marcos Anderson Bras da Silva matricula n® 202210185,

Paulo Bruno Bento da Silva matricula n® 202210012,

Paulo Silva de Limamatricuta n® 202210085,

Desenvolvam Projeto Interdisciplinar e Extensionista llina empresa: Gregério
Mercado LTDA, situada em:Avenida Dom Fernando n° sinquadra 25, lote 21, Setor
Colina Azul — Aparecida de Goiénia-GO, CEP 749704-80, inscrita no CNPJ:
48330774/0001-07.

Aparecida de Goién'mlGo, 18 de margo de2024.

% \LQNQJAM dulind

A CONCEDENTE
(Carimbo com CNPJ) LD A

uﬂ“,'..”ﬂ“““m

cNP
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llustracdo 27 — Autorizacgdo para publicacéo eletrbnica

TERMO DE AUTORIZAGAO PARA PUBLICAGAO
ELETRONICA 7

| “ UniFANAP CENTRO UNIVERSITARIO NOSSA SENHORA APARECIDA
CENTRO UNIVERSITARIO BIBLIOTECA GERALDO LUCAS

1. identificagdo da obra bibliografica ~ VARIOS AUTORES:
Curso de Genduagho Supeckr: TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS

| 1Esthgio Supecvinionado [ x | Projeto Interdiscipinar] ]TCC | |Addigo Clentico | | Outro;
2. Mentificagdo do documento bibbografico:

Titubo SISTEMA GERENCIAL PARA CONTROLAR E EVITAR PERDAS DE MERCADORIAS NO GREGORIO MERCADO LTOA
Subtitulo:
Ancisemesire2023 / 2 Quantidade de Pag S8lustragos: | x Jsim| |nSo Nota concelto;

Duts de defosa daoben,____ [ | .

3. ientificagdo dos autores:

Awmocfa) 1: _Luces Vicicus Diss do Andrece WM 202210170

RG: §980651  CPF 70101645174 Telef (62 1981322422 o-makiucasvinicusdsiloutiook com

Actor(a) 2 Marcos Andetson Bras de Sive Mat2n2100e$

RGHS97368  CPFOM03INI2IT0 Telef(62) 25285049  e-madmarcos anderson72@gmailcom

Aunor(a) 3: Paule Bruno Beeto da Sites Mat 202210012 »

RGSO04707  CPFOSCETSS2128  Telef (62 1996053630 emakPaulo teune gynhotmalicom
Masor(a) 4. Pafo SivadoLima Wt 200210005

RGO4IME5220113 CPFE0RINNTEONRS Telel (62 )PB3276241  e-madpe2SS575@gmalicom

4. Informagdes dofa) docanteionentador(s):

Oriarad emal do dor{a)

Ci ) e-mnl do(a) (L3

8. Informacoes de acesso 20 documento

« Este trabaiho & confidencia®?’ [ | wm [x1mie ”

« Esta obra ocasionach regisro de patente? | | s | |ndo

« A oben bibllografica poderh ser iberada parm publicagso ontine no Repostino Institucional ds UnFANAP?  [x | totsl | | parcial [ | nlo pode

— Em caso &2 reprodugBo parcial. aspermssdes. | | 9 11¢ — Informe quais:

[ ) Bhbliografia | | Outras g

***Na qualidade de ttular dos direltos de sutores da publicecio supracitada, dou:udomnl.dn'.wnl i Centro Uni

UnFANAP, » deponiblicw gratultemante, sem i dos dretos d m«m«um
, na Rode de Comp no f mn-maun wresado elou a titulo de

wammmmww .mmmmmmmmm XI

MWW‘-W Mk&mn ﬁ»’ﬁﬂh

Assnatura do(a) autor(a) 1 dola) aulor(e) 2 Assinatura doa) autor(a) 3

Rl Sl

Assinatura do(a) )4
Ciéncia do(a) onentador(a) - Ciéncia dofa) co-anentador(a)
¥ Aparecidade Gotdnia. /|
"Extn ficacio poderh ser manda por até UM ano & partr da data de defesa A extensdo deste prazo suscita justificative unto & Ceordenaclo de
cada Curso.

UniFANAP — Centro Universkirio, Bitiloteca Geraldo Lucas - Av. Pedro Luiz Ribeiro, S%o. Ambnio, Gleba 04-A, Od. 1, LT, 1 - Bleco B, pavimenio
nfence. Conjuntn Bela Morads - Apawrecada e Golbnia — CEP: 74920-760. E-malis: bidoieca faneedamad.com / bibioteca@uniianep ey be
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